
V I R T U A L I  I R  P A P I L D Y T O J I  R E A L Y B Ė

Į T R A U K E S N I A M  M O K Y M U I S I
Mokykimės kurdami



TAI - COSPACES!

Open CoSpaces

https://cospaces.io/


V R 4 I N C L U S I V E . C O M



Temos

Medžiaga skirta tiek mokiniams, tiek mokytojams. 

Mokytojams skirtos pirmos 2 temos. Kitos – visiems.

CoSpaces ekosistema

Klasės valdymas

Scenos kūrimas

1

2

3

Interakcijos

Resursų įkėlimas

Bendrinimas

4

5

6



1 .  C O S P A C E S  E K O S I S T E M A

• Įvadas (kodėl naudoti cospaces?)

• Režimai: VR, AR, AR kubas

• Resursų galerija

• Pagrindiniai taikymai

• Mokymosi planai mokytojams

• Kaip naudoti CoSpaces su telefonu ir VR įranga?



2 .  K L A S Ė S  V A L D Y M A S

• Klasės sukūrimas ir mokinių pakvietimas

• Užduočių parengimas

• Individualus ir bendradarbiavimo režimai



3 .  S C E N O S  K Ū R I M A S

• Aplinkų tipai (3D, 360 paveikslas, turas)

• Pažintis su kūrimo aplinka 

• Klaviatūros ir pelės naudojimo mechanika

• Slinkimas, didinimas, scenos pasukimas...

• Aplinkos pasirinkimas

• 3D objektų valdymas (įterpimas, mastelio keitimas, pasukimas, perkėlimas, grupavimas, 
spalvų keitimas ir animavimas)



3 .  I N T E R A K C I J O S  ( P R O G R A M A V I M A S  S U  
C O B L O C K S )

• Galimybė programuoti su blokeliais, Javascript arba Python

• Objektų paruošimas programavimui

• Labas, pasauli!

• Objektų judėjimas keliu

• Blokelių tipai

• Paslėptų daiktų žaidimo pažingsninis kūrimas



4 .  I Š O R I N I Ų R E S U R S Ų N A U D O J I M A S

• Paveikslėlių paieška, įkėlimas ir naudojimas

• Trimačių modelių paieška, įkėlimas ir naudojimas

• Video paieška, įkėlimas ir naudojimas

• Garsų paieška, įkėlimas ir naudojimas



5 .  F I Z I K A

• Fizikos savybės (statiniai ir dinaminiai objektai, masė, trintis, šoklumas)

• Su fizika susijusios operacijos (stūmimas, pasukimas, judėjimo apribojimas, kolizijos, 
gravitacija)

• Programavimas ir fizika (pavyzdys: boulingo žaidimo kūrimas) 

• Fizikos pamokos galerijoje



6 .  P R O G R A M A V I M A S  P I T O N U

• Programavimo Pitonu galimybės ir apribojimai

• API naudojimas

• Programos derinimas

• Paslėptų daiktų žaidimo kūrimas



7 .  P A S I D A L I N I M A S  S A V O  K Ū R I N I A I S

• Publikavimo ir bendrinimo galimybės

• Sukurtų programų naudojimas internete

• Sukurtų programų naudojimas mokymosi sistemose



Atviros priemonės mokymuisi ir mokymui.

Naudingi resursai

A video game screen capture

Description automatically generated

A computer screen shot of a cartoon

Description automatically generated

A screenshot of a computer

Description automatically generated

Scenos kūrimas HOG, CoBlocs HOG, Python

https://www.youtube.com/watch?v=xhynedzrAJQ
https://www.youtube.com/watch?v=QlYMX8eD6NM
https://www.youtube.com/watch?v=koazLAbiMqo


N A U D I N G I  R E S U R S A I

• Klasių valdymas, Cospaces aplinka, Scenų kūrimas

• https://www.youtube.com/watch?v=xhynedzrAJQ

• Paslėptų daiktų žaidimo kūrimas:

• https://www.youtube.com/watch?v=QlYMX8eD6NM

• Apie CoSpaces, Paslėptų daiktų žaidimo kūrimas Pitonu

• https://www.youtube.com/watch?v=koazLAbiMqo



Pabaiga!

Laukiu klausimų...
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